


Sequimos Juntos,
Tansformando a Educa¢ao

A ZOOM education for life tem o compromisso com um futuro onde o aprender
fazendo, aliado a criatividade, Ciéncia e Tecnologia, ¢ protagonista da jornada
educacional. Com presenca em todo o pais, nossa assessoria técnico-pedagoégica
acompanha de perto as escolas parceiras, oferecendo suporte continuo e solucdes
praticas, alinhadas a BNCC, para todas as etapas da Educacao Basica.

Somos pioneiros
Lideres em Educacgao Tecnoldgica no Brasil ha 30 anos.

***** Somos especialistas
lﬁ Mais de 50 mil educadores capacitados.

Somos referéncia
Mais de 6 mil escolas atendidas em todo o Brasil.

Nossa metodologia exclusiva, pautada em metodologias ativas, favorece
a aprendizagem interdisciplinar por meio de situacdes-problema reais e
desafios em equipe, que integram:

' Pensamento computacional
| Robética
| STEAM

| Cultura maker

] Aprendizagem baseada em projetos
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UVAMOS ATIVAR A INOUVACAO NO

+
PERIODO COMPLEMENTAR DA SUA ESCOLA

No Clube de Inovacdo, os estudantes conectam seus conhecimentos

as tecnologias no desenvolvimento de projetos autorais, em uma comunidade
de curiosos com a missao de explorar a Ciéncia com criatividade.
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Op CONCEBER

o tema central a situagdes
reais do cotidiano.

d CONECTAR

pesquisas,
planejamentos e solugdes.
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5§ O COMPARTILHAR

protétipos criativos 0s projetos como

pitches de startup.

e inovadores.
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EDUCADOR ESPECIALIZADO

O EDUCA ZMART VAI CRIAR O AMBIENTE
DIVERTIDO E CRIATIVO NECESSARIO PARA

A MEDIACAO DAS AULAS E 0 ENGAJAMENTO
DOS ESTUDANTES.
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Vamos resolver problemas comuns de modo criativo para
construir projetos funcionais, com principios basicos da
engenharia, fisica e eletronica.

. Borocramacao |

Os estudantes elevam a diversao ao préximo nivel ao
projetar, desenhar e programar diferentes tipos de jogos
e aplicativos.




Desafio

Desafio LEGO
Acolhimento

Conteudo programatico — Infantil 5 - 2027

Proposta de Trabalho

Conhecer e explorar a cultura maker.
Explorar as ferramentas utilizadas nas
aulas da Engenhoteca.

Colaborar uns com os outros para
construir o objeto solicitado.

Objetivos e Habilidades

Participar ativamente na construcao dos
combinados.

Construir, de forma ativa, responsavel e
colaborativa, os combinados da turma.

Desenvolver as ideias de autonomia e
participacao coletiva na tomada de
decisodes do grupo.

Construindo um
Piao

Conhecer e testar os conceitos por meio
da construgao de um piao com LEGO.
Conhecer as caracteristicas e aplicacoes
do mecanismo de engrenagens.

Diferenciar as diversas pecas utilizadas
na montagem, bem como a sua
nomenclatura.

Compreender os processos e etapas para
concluir a montagem.

Relacionar-se com o todo, ou seja, o
material, o espaco, o professor e os
colegas.

Aprimorar a coordenacdo motora para
desenvolver habilidades manuais.

Torre mais alta

Construir, de forma ativa, responsavel e
colaborativa, uma torre utilizando Lego.
Desenvolver participacdao coletiva na
tomada de decisGes do grupo.

Criar estruturas capazes de suportar a
estabilidade da torre.

Promover a participacao dos estudantes
no processo de resolucao dos desafios.
Incentivar os alunos a terem voz ativa nos
processos de organizagao dos desafios.

Estimular a coordenacao motora fina.

Guardiao de

memdrias

habilidades

criatividade e

Desenvolver
socioemocionais,
colaboracdo por meio da construcao de
um baul com LEGO, que simboliza o
"guardidao das memorias".

Familiarizar-se com os componentes e
mecanismos do kit LEGO, explorando
engrenagens, compartimentos e
estrutura.

Desenvolver habilidades de montagem e
criacao utilizando LEGO, estimulando a
criatividade e o raciocinio ldgico nas
criancgas.

Fomentar o fortalecimento emocional e a
valorizacdo de memoarias, através da
pratica de registrar e guardar lembrancas.

Introducao ao
Minecraft

Compreender as ferramentas do jogo,
modos e ambientacao.
Realizar construcoes simples.

Compreender as nogdes espaciais do
jogo e conseguir criar cenarios que
possuam funcionalidade.

Conseguir associar conceitos reais com o0s
recursos do jogo.

Incentivar a autonomia ao fazer escolhas,
tomar decisGes e argumentar para o grupo
de trabalho.

Delegar tarefas aos demais e conduzir as

acoes.
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Tecnologia e
eletrdnica

Desenvolver habilidades de montagem e
prototipagem, aplicando conceitos de
eletronica em projetos criativos com o uso
de tecnologia educativa.

Promover a resolucao colaborativa de
problemas, integrando tecnologias e
metodologias ativas para incentivar o

trabalho em equipe.

Proporcionar aos alunos uma
compreensao pratica dos conceitos
basicos de eletrbnica.

Estimular o pensamento critico, a

criatividade e a capacidade de resolucao
de problemas.

Oferecer uma abordagem pratica de
aprendizado, incentivando os alunos a

entenderem componentes eletrénicos.

Barco a Vela

Experimentar/testar perguntas do tipo "o
que aconteceria se".

Observar e descrever os acontecimentos a
partir da construcao realizada.

Introduzir os conhecimentos sobre os
mecanismos e o funcionamento de
tecnologias de blocos de montar.

Disseminar a tomada de decisao baseada
em evidéncias.

Conhecer e testar os conceitos por meio da
construcao de um barco a vela com LEGO.
Compreender como o vento pode se
transformar em forca motriz.

Robé Equilibrista

Conhecer diferentes tipos de robbs e

identificar caracteristicas basicas dos

robds humanoides, relacionando suas
estruturas a algumas partes do corpo
humano.
Construir e personalizar um robb
equilibrista utilizando materiais simples,
explorando a organizacao e a distribuicao
dos elementos da construcao.

Explorar o conceito de equilibrio por meio
da experimentacao, desenvolvendo
estratégias para testar, modificar e
aprimorar a construcao.

Desenvolver a coordenacdao motora fina
por meio das acbes de colorir, recortar,
colar e montar; Estimular a criatividade e a
autonomia durante a personalizacao do
robd.

Compreender, de maneira introdutdria, o
conceito de equilibrio e perceber como a
posicdo e a distribuicao dos elementos
podem influenciar a estabilidade de uma
construcao.

Desenvolver habilidades de observacao,
experimentacdo e resolucao de problemas
por meio do processo de testar, identificar

dificuldades e buscar novas solucoes.

Marble Run

Conhecer o conceito de Marble Run e
explorar diferentes possibilidades de
construcao de percursos utilizando blocos
de montar.
Construir uma pista com diferentes
alturas, descidas e caminhos, observando
como a organizacao dos blocos influencia

o percurso da bolinha.

Explorar conceitos iniciais de movimento,
altura, percurso, inclinacao e gravidade por
meio da construcdao de uma Marble Run.
Desenvolver a coordenacdo motora e a
percepcdo  espacial ao  manipular,
organizar e combinar diferentes blocos de
montar.

Desenvolver a criatividade e o raciocinio

Z200Mm

leduratian far s




Desafio

Conhecendo uma

Experimentar, testar e modificar a
construcao para fazer a bolinha percorrer
o caminho até o ponto de chegada,
desenvolvendo o processo de criacdo e
resolucdo de problemas.

Proposta de Trabalho

e Compreender sobre os animais, em
especial o cachorro.
e Ler manual e compreender sobre as

ferramentas e suas funcionalidades

légico ao planejar e construir diferentes
possibilidades de percurso.

Objetivos e Habilidades

e Ampliar os conhecimentos das
diversas ferramentas LEGO, como a
nomenclatura e sua funcionalidade.

e Compreender conceitos basicos e as

ferramenta aplicadas na pratica. diversas possibilidades e ofertar a
Realizar a montagem de forma compreens3o dos mecanismos
independente, possibilitando a tentativa existentes na ferramenta.
e o erro.
Conhecer e ter acesso a uma nova | Concretizar os conhecimentos através dos
ferramenta tecnoldgica. materiais fisicos.
Salvando o Construir uma relacdo entre teoria e | Ampliar o repertério sobre o uso da
oceano pratica. tecnologia na sociedade.
Utilizar o site A Hora do Cédigo para Utilizar dispositivo movel
expandir o pensamento logico e (smartphone/tablet) como ferramenta de
matematico. aprendizagem.
Estimular o “faca vocé mesmo” que é | Apresentar a ferramenta Caneta 3D,
proporcionado no processo da confeccdo | ampliando o repertdrio de conhecimento e
do jogo. experiéncias.
Jogo das Abelhas | Identificar objetos tridimensionais. Controlar o tempo no desenvolvimento do

Construir um objeto usando a caneta 3D.

desafio.

Desenvolver autonomia para elaborar e
testar hipdteses.

Carimbando

animais marinhos

Experimentar diversos tipos de materiais
para construir um carimbo.

Oferecer o contato com o “faca vocé
mesmo”, pilar do movimento maker.

Promover a concentracao e atencao
durante o processo de montagem.

Explorar diferentes materiais e superficies

para ampliar as possibilidades de

expressar-se por meio deles.
Ler graficos de entrada simples,
representado com desenhos ou imagens
(pictogramas).

Expressar ideias e pensamentos,
trabalhando em equipe, para aprender a
escutar os colegas.

Teduratiian far Uis




Que bicho é esse?

Explorar as caracteristicas dos répteis por
meio da criacao de representagcoes em
LEGO.

Investigar como a luz e a distancia

influenciam o tamanho e a forma das

Estimular a criatividade ao representar
diferentes répteis com pecas de LEGO.
Desenvolver raciocinio légico ao planejar e
estruturar a montagem dos animais.

Ampliar o conhecimento sobre espécies,

Répteis ’ . 7. L ~
sombras. caracteristicas fisicas e classificacoes dos
Identificar animais a partir de suas reptels.
silhuetas, relacionando formato, contorno
e caracteristicas corporais.
Apresentar o mundo da impressdo 3D e | Desenvolver habilidades motoras,
suas possibilidades. incluindo coordenacdao olho-mao, a
Caneta 3D Construir um objeto usando a caneta 3D. | precisdo nos movimentos e a destreza
aneta 3D:
Introducgo Analisar as caracteristicas do modelo manual.

construido.

Desenvolvimento do pensamento
espacial, compreendendo nocoes de
largura, altura e profundidade.

Globo de Neve

funcionamento e as
de
identificando a funcdao da base, da

Conhecer o

caracteristicas dos globos neve,

estrutura e dos elementos decorativos.
Planejar e construir um globo de neve
utilizando diferentes materiais craft,
explorando conceitos de sustentacao,
equilibrio e organizacao de elementos.

Experimentar, testar e modificar a
construcao, desenvolvendo solugoes para
manter os elementos firmes e criar o
efeito visual de neve.

de

engenharia, como estrutura, sustentacao e

Compreender conceitos iniciais
equilibrio, presentes na construcdo de
objetos do cotidiano.

Desenvolver a coordenacao motora fina, a
criatividade e a percepcao espacial por
meio da manipulacdo, combinacao e
organizacao de diferentes materiais.

Estimular a resolucao de problemas e a
autonomia ao planejar, construir, testar e
realizar modificacGes na propria
construcao.

Construindo um
carro

Compreender os processos e etapas para
concluir a montagem.
Criar um protétipo.

Desenhar uma personalizacdo em sua
criacao.

Conhecer e testar os conceitos sobre eixos
e polias, por meio da construcdo de um
carro com LEGO.

Aprender sobre a nomenclatura e as
caracteristicas das pecas.

Aprimorar a coordenacdao motora para
desenvolver habilidades manuais.
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Desafio

Construa um

acampamento

Proposta de Trabalho

Explorar a criatividade e inovacdo ao
construir um acampamento virtual no
Minecraft.
Trazer solucbes técnicas para
situacOes diversas.

Construir um abrigo funcional.

Objetivos e Habilidades

Identificar os elementos essenciais de um
acampamento e compreender a funcao de
cada item na experiéncia de acampamento.

Desenvolver habilidades de planejamento e
design ao construir um acampamento virtual
no Minecraft, aplicando a légica na
disposicao dos itens e na estrutura do abrigo.

Santos Dumont e o
Aviao

Compreender o conceito da
ferramenta (lancador de avido) seu
funcionamento e propriedades.
Identificar as etapas da montagem e a
importancia de segui-las para alcancar
o sucesso do desafio.

Fazer previsdoes com os dados
obtidos.

Aprimorar as habilidades manuais através da
dobradura.
Exercitar a paciéncia e autoconfianca.

Auxiliar no processo de socializacao e no
aprender a conviver com os colegas de
turma.

Isaac Newton e o
disco

Conhecer quem foi Isaac Newton e
suas invencoes.
Compreender o conceito do
movimento e fusao das cores.

Aprender sobre como o movimento e
velocidade interferem na visao.

Explorar diferentes tecnologias no processo
de construcao.

Conhecer a fisica da composicdo da cor
branca.

Explorar fendbmenos cientificamente com
autonomia.

Marie Curie e a
radioatividade

Compreender o conceito da fusao de
elementos radioativos.

Elaboracdo de perguntas sobre
conceitos relacionados a ciéncia e
tecnologia.

Interpretar as consequéncias da
radioatividade por conta das suas
caracteristicas por meio das
experiéncias realizadas.

Instigar a curiosidade.

Identificar relacoes de causa e efeito.
Desenvolver a lideranca, incentivando a
tomada de decisao.

Aprender a valorizar o préximo e também a
expor sua opiniao sem causar discussoes
ofensivas.

Thomas Edison e a
luz

Relacionar as invencoes de Edison
com tecnologias do cotidiano para
compreender sua relevancia.

Realizar a montagem de forma pratica
e independente, promovendo
colaboracao e aprendizado pratico.

habilidades

eletronica, incluindo a montagem e soldagem

Desenvolver praticas em
de circuitos.
Promover o entendimento dos componentes
eletrénicos, como resistores, LEDs, baterias e
capacitores.

Realizar a montagem de uma lanterna de
forma independente.
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Programando:

Salvando a vida

marinha com o
micro:bit

Refletir sobre a vida na agua e como
ela é importante para o ecossistema.
Programar através da ferramenta
Micro:bit.

Planejar tarefas para concretizar os
objetivos estabelecidos.

Utilizacao da tecnologia e programacao para
solucao de problemas ambientais
Reconhecer processos e etapas de
transformacdes de materiais.

Coletar informacGes por meio da observacao
direta ou indireta da experiéncia.

Programando: curta
metragem com

Estimular o interesse pela
programacao de jogos interativos.
Apresentar o Scratch como uma

ferramenta interativa e acessivel para

Ampliar repertorio de ferramentas
tecnoldgicas que possibilitam a Programacao.
Desenvolver légica de programacao, através

da inser¢cdo de elementos, movimentagao e

Scratch Jr criar jogos e outras animacoes. interacao.
Criar objetos animados por meio da | Familiarizar-se com espacos virtuais nao
aplicacdo de conceitos de ldgica de | convencionais.
programacao.
Aperfeicoar a compreensao clara dos | Permitir a expressao da criatividade e o olhar
principios bdsicos da programacao, | critico sobre o que é produzido.
como sequenciamento de comandos e | Desenvolver ldgica de programacao, através
Programando: estruturas de decis3do. da insercdo de elementos, movimentacdo e
Programacao Organizar  instrugdes em  uma | interacgao.

intuitiva no Box

sequéncia ldgica e identificar solucGes

Recriar e aperfeicoar os trabalhos

Island eficientes para problemas. executados.

Experimentar livremente, testar
hipdteses e ver imediatamente os
resultados de suas acoes.
Compreender os principios basicos da | Aplicar os conceitos de programacdo para
lédgica de programacdo, como | resolver uma situacdo problema.
sequenciamento de comandos. Desenvolver a confianca na aplicacao dos

Programando: Construir o robd dinossauro para | conceitos da linguagem da programacdo em

Construindo um

dinossauro

executar os comandos dados por cada
aluno.

Aprofundar o] conceito de
programacdao em blocos, de modo

ludico e divertido.

blocos.

Explorar a construcao do dinossauro
programando e reprogramando para atingir o
objetivo proposto.
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Desafio

Vento e Ventania

Proposta de Trabalho

Investigar o fendmeno do vento por
meio de experimentacdes praticas,
observando como ele movimenta
objetos leves e interfere no ambiente.
Utilizar o TaleBot como recurso para
envolvendo

explorar situacoes

ventania, criando adaptacbes e

solucdes para torna-lo mais estavel
diante da forca do vento.

Relacionar ciéncia e tecnologia
construindo hipdteses e
compreendendo o vento como ar em
movimento.

Objetivos e Habilidades

Compreender que o vento é uma forca natural

responsavel por mover objetos e alterar o

ambiente.
Desenvolver nocbes iniciais de forca e
movimento por meio de experiéncias

concretas e sensoriais.

Estimular a criatividade ao construir
adaptacOes para o TaleBot enfrentar a
ventania durante os testes.

Pixel Art

Criar imagens simétricas

compreendendo sobre sua

matematica e simetria.

Estimular a expressao criativa e
encorajar os alunos a experimentar
sem receio de cometer erros.

Aplicar conceitos matematicos, como

proporgao, simetria e coordenadas, na criacao
de artes em pixel no Minecraft.

Utilizar formas geométricas basicas e
calculos de area para planejar e construir
pixel art proporcional no Minecraft.

Construindo uma
garra pantografica

Construir uma garra pantografica para
compreensao de principios mecanicos.
Explorar e aplicar mecanismos
simples.

Incentivar a troca de novos saberes,
ideias e pensamentos.

Exploracdao e compreensao de conceitos de
engenharia e fisica de uma maneira simples
na construgao da garra.

Compreender os principios mecanicos da
garra pantografica, como a interconexdo das
barras articuladas e o movimento
coordenado resultante.

Construir uma ponte utilizando a
ferramenta Lego.
Compreender os conceitos basicos de

engenharia estrutural, como forcas,

Pensar de forma criativa para superar
obstaculos.
Projetar e testar suas construcoes, refinando

suas habilidades de resolucao de problemas.

A ponte
equilibrio, tensdo e tensao. Trabalhar em equipes para criar e aprimorar
Despertar o interesse dos alunos por | suas construgdes.
ciéncia, tecnologia, engenharia e
matematica (STEAM).
Conhecer e testar os conceitos logicos | Oferecer a possibilidade de compreensao do
relacionando a matematica e a fisica. | tempo, em questdo de conceito e nocdo
Tirolesa Ser capaz de ir de um ponto ao outro | temporal.

de forma rapida utilizando o
mecanismo criado.

Aprimorar os conceitos de montagem e
construcao.
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Robé Coletor de Lixo

Explorar o uso de robbs como
ferramentas para auxiliar na realizacao
de tarefas, relacionando a tecnologia a

coleta e ao transporte de residuos.

Construir um robd coletor de Llixo

utilizando materiais craft,

desenvolvendo diferentes
possibilidades de montagem para criar
uma estrutura capaz de coletar e

transportar pequenos objetos.

Testar e modificar a construcao para
solucionar o desafio proposto,
desenvolvendo estratégias de
resolucao de problemas e trabalho
colaborativo.

Desenvolver a criatividade, o pensamento
légico e a coordenacdo motora por meio da
manipulacdo e combinacdo de diferentes
materiais craft.

Explorar conceitos iniciais de construgao e
funcionalidade, percebendo como o formato e
dos materiais

a organizacao podem

influenciar o funcionamento do robé.

Desenvolver a capacidade de planejar, testar,
observar e aprimorar uma construcao,
estimulando a autonomia.

Montagem Maker:
Foguete

Promover o aprendizado de conceitos
cientificos.
Estimular o raciocinio légico no
processo da montagem.

Construir um foguete com materiais

reciclaveis.

Explorar os principios da ciéncia e da
tecnologia de forma pratica.

Explorar as possibilidades oferecidas pelos
diversos materiais, instrumentos e suportes
necessarios para construir um objeto.
Promover atividades que gerem cooperacao

em trabalhos em grupo.

Construindo uma

Estacao espacial

Reconhecer alguns elementos que
compoem uma estacao espacial, como
modulos, laboratdrios, painéis solares,
entre outros.

Desenvolver habilidades motoras e de
coordenacdo na manipulacao das
pecas Lego.

Promover o trabalho em equipe e a
colaboracao na construcdo da estacao

espacial.

Desenvolver conhecimento sobre astronomia.
Despertar o interesse pela ciéncia e o
universo.

Iniciar o processo de pesquisa e producao
cientifica, possibilitando a autoria na criacdo
de objetos de aprendizagem.

Mistura Magica

Promover o aprendizado pratico sobre
ciéncias de forma ludica.

Estimular a experimentacdo através de
experiéncias criativas, abrindo novas
de

possibilidades aprendizado e

criacao.

Apresentar o conceito de fluido nao
newtoniano e seus principais
comportamentos.

Demonstrar a relacdo entre forca e

comportamento de materiais ao aplicar

pressao.
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Introduzir o conceito de
instrucbes e receitas de

estruturada e passo a passo.

seguir

forma

Incentivar a curiosidade cientifica por meio de
uma experiéncia sensorial pratica.

Teduratiian far Uis




Desafio

Proposta de Trabalho

Introduzir o conceito de prototipagem
por meio da construcdo de modelos
utilizando pecas de LEGO, permitindo

que os alunos transformem ideias em

Objetivos e Habilidades

Compreender o propdsito de um protétipo e
sua importancia na busca por solucoes
criativas e funcionais.

Desenvolver habilidades de planejamento,

Prototipando . -
estruturas fisicas. pensamento critico e organizacao para
Estimular a criatividade e o raciocinio elaborar modelos estruturados com LEGO.
Llégico ao criar representacoes
tridimensionais.
Aprofundar o entendimento sobre o | Exercitar as habilidades motoras e criativas.
conceito de 2D, aplicando-o de | Promover a concentragdo e atencao.
maneira pratica na criacdo de designs | Compreender e aplicar conceitos de

Carro 2D e formas. mecanica e design ao projetar e construir um

Desenvolver habilidades na utilizacao
da caneta 3D, integrando conceitos de
2D para criar modelos tridimensionais
de forma criativa e interativa.

carro 2D com a caneta 3D, desenvolvendo
habilidades de planejamento, proporcao e
transformacao de ideias em representacoes
visuais tangiveis.

Caneta 3D: Mdscaras

Instigar a criatividade para a
construcdo de uma mascara.
Aprofundar os conhecimentos
referente a caneta 3D.

Estimular o raciocinio logico no
processo de criacdao de um objeto 3D.

Compreensao mais concreta de conceitos
espaciais abstratos.

Distinguir comandos tecnoldgicos por meio de
atividades ludicas.

Desenvolver as percepcoes espaciais 2D e
3D.

Montanha
russa Minecraft

Construir uma montanha-russa no
Minecraft.

Explorar e aplicar conceitos de fisica,
como forga, velocidade e gravidade.

Conseguir associar conceitos reais
com os recursos do jogo.

Identificar e nomear as partes principais de
uma montanha-russa.

Explorar conceitos de fisica de forma concreta
e engajadora.

Realizar investigacoes sobre os conceitos
apresentados no software Minecraft.

Hora do cédigo

Apresentar o conceito de programacao
de

transformando-o em uma experiéncia

forma lWdica e envolvente,

divertida e interativa.
Entender a logica fundamental que
embasa os conceitos de programacao,

facilitando sua aplicacao e resolucao
de problemas.

Apresentar aos alunos a programacao em
blocos de comandos, as acoes e resultados e
decisoes.

Realizar um paralelo entre as acoes do dia a
dia e o conceito de programacao.
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Montagem Maker

Realizar calculos de velocidade com o
objetivo de garantir que o objeto
percorra o toboga com sucesso.
Apresentar conceitos de nocgoes
espaciais como diregao e posigao.
Construir um toboga utilizando
ferramentas e materiais diversos.

Promover a aprendizagem prdtica e o
desenvolvimento das habilidades motoras e
cognitivas por meio de uma montagem de
projeto.

Fomentar a autonomia e a autoconfianga.

Proporcionar momentos de planejamento,
execucao e avaliacao de seu projeto.

Taumatrdpio

Desenvolver a coordenacdo motora
fina, a criatividade e a percepcao
espacial por meio das acbes de
desenhar, recortar, colar e montar.

Explorar a relacao entre movimento e
percepcao visual, observando como
duas imagens podem parecer formar
uma Unica imagem durante a rotac3o.
Estimular a observacao, a
experimentacdo e a resolucdo de
problemas ao testar a construcdo,
dificuldades e

para

identificar realizar

ajustes melhorar seu

funcionamento.

Desenvolver a coordenacdo motora fina, a
criatividade e a percepcao espacial por meio
das acoes de desenhar, recortar, colar e
montar.
Explorar a relacdo entre movimento e
percepcao visual, observando como duas
imagens podem parecer formar uma Unica
imagem durante a rotacao.

Estimular a observacao, a experimentacdo e a
resolucdo de problemas ao testar a
construcao, identificar dificuldades e realizar

ajustes para melhorar seu funcionamento.

O conteudo programatico podera sofrer pequenas alteragdes ao longo do ano, de acordo com as necessidades e o ritmo
de aprendizagem das turmas.
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